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Kuh-Quiz

Kreuze die richtige Antwort an!

1. Von welchem Tier stammt die Kuh ab?
Wasserbiffel

Auerochse

Gnu

Bison

Ooagaa

2. Welches auffallige Merkmal besitzen die
meisten Kihe?

O Mahne

O Horner

O  Ringelschwanz
O  Eckzahne

3. Was fressen Kihe am liebsten?
Kraftfutter aus Raps, Zucker und Getreide
Mais, Soja und Linsen

Gras, Krauter und Klee

Kartoffeln, Mohren und Apfel

Ooagaa

4. Wie oft kaven Kihe am Tag?
30 Mal

300 Mal

3.000 Mal

30.000 Mal

ouaaao

5. Warum muss eine Kuh wiederkaven?

O  Weil Ihre Nahrung schwer verdaulich ist

O  Weil sie hastig ist und sonst Blahungen
bekommt

O  Weil sie mit dem Futterbrei ihr Kalb futtert

Wie viele Magen hat eine Kuh?

6. Wie
O 1
o 2
o 4
O 6

7. Sind KUhe soziale Tiere?

O Ja, sie haben sogar Freundschaften

O Ja, sie trauern, wenn sie getrennt werden.
O Ja, sie bilden Herden von 20-30 Tieren.

O Alle Antworten stimmen.

8. Welche sind ihre wichtigsten Sinne?
O  Geruchssinn und Sehsinn

O Horsinn und Geschmackssinn

O  Sehsinn und Horsinn

9. Wie intelligent sind KUhe?

Sie |6sen mit Begeisterung Ratsel.

Sie erkennen Artgenossen auf Fotos.
Sie sind etwa so intelligent wie Hunde.
Alle Antworten stimmen.

ooaoad

10. Warum geben KUhe Milch?

O  Weil sie so viel Wasser trinken

O  Weil sie uns gerne ihre Milch geben
O UmihrKalb zu saugen

11. Wer ist verantwortlich dafir, dass KUhe
von ihren Kalbern getrennt werden?

O  Der Bauer

O Der Mensch

O Beide

12. Wie leben die meisten MilchkUhe?
O  Auf der Weide

O Ineinem geschlossenen Stall

O Sie konnen es sich aussuchen
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