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Fledermaus-
Quiz

Kreuze die richtige Antwort an!

1. Wie viele Fledermavsarten gibt es?
O  Uber 400
O Uber900
O  Uber 4.000
O  Uber 7.000

2. Sind Flughunde auch Flederméuse?
O Ja
O Nein

3. Wovon ernahren sich Fledermause?
O Insekten

O  Frdchten und Nektar

O  Kornern und Samen

O Kleinen Saugetieren

4. Wie alt kdbnnen Fledermause werden?
O Biszu 15 Jahre
O Biszu 30 Jahre
O Biszu 60 Jahre

5. Welchen Sinn nutzen Fledermavuse vor al-
lem im Dunkeln?

O Horsinn
O  Sehsinn
O Tastsinn
O  Geruchssinn

6. Welche besondere Fahigkeit haben
Fledermause?

O  Sie nutzen Echoortung.

Sie haben eine Magnetsinn.

Sie haben einen Sonnenkompass.
Sie konnen polarisiertes Licht sehen.
Alle Antworten sind richtig.
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7. Welche Aussage Uber Flederméause stimmt?
O Ihre Flugel sind sehr lange Hande.

O Sie haben Hande und Flugel.

O Sie haben Flugel statt Hande.

8. Wie viele Finger haben Flederméause
(inklusive Daumen)?
o 3

4
5
6
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9. Wofir benutzen Fledermause ihre Beine?

O Hangen
O Gehen
O Essen

10. Was machen Fledermause im Winter?
O  Sie halten Winterschlaf.

O  Sie halten Winterruhe.

O Sie verfallen in eine Winterstarrre.

11. Wovon ernahren sich Vampirfledermause?
O Insekten

O Blut

O  Frdchten

12. Was stellt fUr die Fledermause eine
Bedrohung dar?

O Parasiten

Menschen

Viren

Bakterien

Alle Antworten sind richtig.
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13. Wieso sind Flederm&ause nachtaktiv?
O Nachts finden sie mehr Insekten.

O Nachts sind weniger Feinde aktiv.

O Beide Antworten sind richtig.
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